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ABSTRAKT:

"Zastosowanie praktyk Agile w tworzeniu aplikacji
i systemow z wykorzystaniem Javy"
Marcin Kucieba
Sabre Poland

Tworzenie systeméw i aplikacji nierzadko jest przedsiewzieciem, ktore angaiuje duza
ilo$¢ ludzi i czasu. Organizacja pracy zespo}u ma niebagatelne znaczenie dla sukcesu
projektu. Czy dotychczasowe procesy i metodyki oparte na podejsciu ,waterfall”
pozwalaja nam na osiagniecie sukcesu? Jak zapewni¢, aby dostarczany przez nas
software byl dobry, a uzywajacy go klient zadowolony? Jak stworzy¢ srodowisko pracy,
ktore wspiera, a nie przeszkadza w realizacji projektu?

Rozwigzaniem problemu moze by¢ Agile Development - nowe podejscie w tworzeniu
softwaru, ktore od kilku lat stosowane jest z sukcesem w wielu firmach i projektach na
calym $wiecie.

Podczas wykladu przedstawione zostania glowne zalozenia Agile Development wraz
z praktykami takim jak continuous integration, simple design, test driven development,
common planning, iterative development czy refactoring. Pokrétce omdwione zostana
narzedzia, ktorych wykorzystanie w projektach javowych wspiera powyzsze praktyki
i tym samym zwieksza efektywnos$¢ zespotu i jako§¢ tworzonego oprogramowania oraz
pozwala kontrolowac¢ realizacje projektu w znacznie wiekszym stopniu niz dotychczas.
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